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Introduccion a P1 Editor

Pl _Editor es una herramienta de edicién del formato de pdgina que permite crear bloques de titulo
personalizados, y cuadros de referencias.

El bloque de titulo, asociado al cuadro de referencias, y otros elementos graficos (logos) se denomina
formato de pagina.

Los elementos basicos del formato de pagina son:

® Lineas
* Rectangulos

* Textos (con simbolos de formato, que serdn reemplazados por el texto actual, como la fecha, nimero de
pégina...) en Eeschema o Pchnew.

* Poligonos (principalmente para colocar logos y formas graficas especiales)

* Imagenes de Bitmap.

Las imagenes de mapas de hits pueden ser trazados solo por algunos plotters (solo PDF y

WARNING . .
PS). Por lo tanto para otros plotters, solo se trazara el cuadro delimitador.

* Loselementos pueden repetirse, ylos textos y multi-poligonos se pueden girar.

Archivos de P1 Editor

Archivo de entrada y bloque de titulo predeterminado

P1_Editor lee o escribe archivos de descripcidon del disefio de pagina *kicad_wks (hoja de trabajo para
KiCad).

Se usa una descripcion interna del disefio de pagina predeterminada para mostrar el cuadro de titulo
predeterminado de KiCad hasta que se lee un archivo.

Archivo de salida

La descripcién actual del disefio de pagina se puede escribir en un archivo *KiCad wks, utilizando el
formato S-expression, que es ampliamente utilizado en KiCad.

Este archivo puede ser utilizado para mostrar un disefio de pagina personalizado en Eeschema y/o Pchnew.



Teoria de operaciones

Propiedades basicas de los elementos del disefio de pagina:

Los elementos basicos del formato de pagina son:

* Lineas
¢ Rectangulos

* Textos (con simbolos de formato, que serdn reemplazados por el texto actual, como la fecha, el numero
de pégina ...) en Eeschema o Pchnew.

¢ Poligonos (principalmente para colocar logos y formas graficas especiales). Estos poligonos son creados
por Bitmap2component, y no pueden ser creados dentro de P1_editor, ya que no es posible crear dichas
formas a mano.

¢ Imagenes bitmap para colocar logos.

Los mapas de bits pueden representarse solamente con algunos plotters: PDF y PS

WARNING
solamente.

Por lo tanto:

* Los textos, poligonos y mapas de hits se definen por una posicién, y puede ser girados.

¢ LasLineas (realmente segmentos) y los rectingulos estan definidos por dos puntos: un punto de inicio
y un punto final. Estos no se pueden girar (esto es inutil para los segmentos).

Los elementos basicos pueden ser repetidos.

Los textos que se repiten también aceptan un valor auto-incrementado para las etiquetas (s6lo tiene sentido
si el texto es una letra o un digito).

Definicion de coordenadas
Cada posicién, punto de inicio y punto final de los elementos, es siempre relativa a una esquina de la pagina.

Esta caracteristica asegura que se pueda definir un disefio de pagina que no sea dependiente del
tamaiio de papel.



Esquinas de referencia y coordenadas:
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Cuando se cambia el tamafio de la pagina, la posicidn del objeto, relativa a su esquina de referencia no
cambia.

Por lo general, los bloques de titulo se unen a la esquina inferior derecha, y por lo tanto esta esquina es la
esquina predeterminada, cuando se crea un elemento.

Para los rectangulos y segmentos, que tienen dos puntos definidos, cada punto tiene su referencia a la
esquina.



Rotacion

Los elementos que tienen una posicion definida por un solo punto (textos y poligonos) se pueden girar:

Normal: Rotacién=0

Rotated Text

K¢

Rotados: Rotacion =20y 10 grados.

K




Opcion repetir

Los elementos pueden repetirse:

Esto es util para crear rejillas y etiquetas de rejillas.

One text, repeated on X axis
Text = 1, with increment label = 1

One rect, repeated twice. ) )
With incr X = incr Y = 2mm. One line, repeated on X axis

Start point = 0,0, from left top corner
End point = 0,0, from right bottom corner

One text, repeated on Y axis
Text = A, with increment label =1

One line, repeated on Y axis



Textos y formatos

Simbolos de formato:

Los textos pueden ser cadenas simples o pueden incluir simbolos de formato.
Los simbolos de formato se sustituyen por los valores reales en Eeschema o Pchnew.
Son como los simbolos de formato en la funcién printf.

Un simbolo de formato es % seguido por 1 letra.

El formato %C tiene un digito (identificador de comentario).

Los simbolos de formato son:

%% =reemplazado por %

%K = version de KiCad

%Z = nombre del formato de papel (A4, USLetter ...)

%Y =nombre de la empresa

%D =fecha

%R =revision

%S = numero de hoja

%N =numero de hojas

%Cx = comentario (x=0a 9 para identificar el comentario)

%F =nombre de archivo

%P =ruta de la hoja (nombre completo de 1a hoja, para Eeschema)

%T = titulo

Ejemplo:

"Tamanfno: %Z" muestra "Tamano: A4" o "Tamafo: USLetter"



Modo de visualizacién de usuario: E activado. El bloque de titulo se muestra como en Eeschema y

Pcbnew.

Sheet:
File: pagelayout_logqo.kicad_wks

Title:

Size: A4 Date:
KiCad E.DVA. pLEdHDr{ZDlB—O%—DQ BSF 5589]—;
0 | 5

Modo de visualizacion "Nativo": |;| activado. Se muestran los textos originales introducidos en P1_Editor,

con sus simbolos de formato.

Aol Y

r 44
Shept: %P
File: %F

Title: 2T

Size: Wl Date: %D
ke




Textos multi-linea:

Los textos pueden ocupar multiples lineas.

Existen dos maneras de insertar una nueva linea en los textos:

1. Insertar la secuencia de 2 caracteres "\n". (principalmente enla ventana de ajustes de la pagina en KiCad)

2. Insertar una nueva linea en la ventana de disefio de P1_Editor.

Se muestra un ejemplo:
Ajustes

Text

Multi lines Text ﬂ
line 2 : a long line
line 3

line 4 j
H justification ILEf't vI [T Bold
W justification ICenter vI [ Italic

Text Height {mm) Text Width {mm)

|n,nnn ID,DDU
Constraints:

Max Size X (mm) Max Size Y (mm)
|n,unu ID,DDU

Salida

~ MMulti lines Text

10



Textos de multiples lineas en la ventana de ajuste de pagina:

Enla ventana de ajustes de pagina, los controles de texto no aceptan un texto multi-linea.
La secuencia de 2 caracteres "\n" debe insertarse para forzar una nueva linea dentro de un texto.

A continuacién se muestra un texto en dos lineas, en el campo Comentario 2:

Comment2
IHEFE is a 2 lines text. \nthis is the line 2|

Este es el texto actual:

Here is a 2 lines text.

this is the line 2

Sheet:

Sin embargo, si realmente desea el "\n" dentro del texto, introduzca "\\n".

Comment2
IHEFE iz @ one line text.\\n this is still the line 1

armrmantd

Y el texto mostrado:

Here is a one line textsn this is still the line 1

_%

Sheet:

11



Restricciones

Restriccion pagina 1

Cuando se usa Eeschema, el esquema completo normalmente ocupa mas de una pagina.
Normalmente los elementos del formato de pagina son mostrados en todas las paginas.

Pero si un usuario quiere que ciertos elementos sean mostrados solo en la primera pagina, o no en la
primera pagina, puede realizarlo ajustando la opcion "Opcion pagina 1"

Accept I

Type Page 1 option

IREC'E Mone j
Comment Page 1only

Ireu:t around the title bilMot on page 1

Pos X (mm)

Opci6n pagina 1:

¢ Ninguno: sin restriccidn.

® Solo pagina 1: el elemento es visible solo enla pagina 1.

* No enlapdgina 1: el elemento es visible en todas las paginas excepto enla pagina 1.

12



Restriccion tamaiio completo

Text

Multi lines Text ;I
line 2 : a long line
line 3

line 4 ;I
H justification ILEﬂ: *I [~ Bold
V justification ICenter vI [ 1talic

Text Height {mm) Text Width (mm)

| 10,000 |o

Constraints:

Max Size X (mm) Max Size ¥ {mm)
| 10,000 |5

Solo para los textos, puede ajustarse 2 parametros:
¢ FEl tamafio X maximo

e FEl tamafio Y maximo

que define un cuadro delimitador.

Cuando estos pardmetros no son 0, al mostrar el texto, la altura del texto actual y el ancho de texto real se
modifican dindmicamente si el tamario del texto completo es mas grande que el tamafio maximo de X y/o el
tamafio maximo de Y, para ajustar el tamafio del texto completo a este cuadro limite.

Cuando el tamario real texto completo es mas pequefio que el tamafio maximo de X y/o el tamafio maximo
deY, la altura del texto y/o el ancho del texto no se modifican.

Texto sin cuadro delimitador. X max(mm) = 0,0 Y max(mm) = 0,0

KiCad E.D.A. pleditor (2013-07-16 BZR 42!

El mismo texto con restricciones. X max(mm) = 40,0 Y max(mm) = 0,0

KiCad B0 pleditor (2013-07-16 BZR 4245)-testing

13



Un texto multi-linea, restringido:

Ajustes

Text

Multi lines Text ;I
line 2 ; a long line
line 3

line 4 ;I
H justification ILEﬂ: "I [~ Bold
V justification |Center vI [ 1talic

Text Height {mm) Text Width (mm)

IID,DDD |u

Constraints:

Max Size X (mm) Max Size ¥ {mm)
IID,I]DD |5

Salida

14



Invocando P1 Editor

Pl_Editor normalmente es ejecutado desde linea de comandos, o desde el gestor de KiCad.

Desde una linea de comandos, la sintaxis es pl_editor <*kicad_wks archivo a abrir>.

Comandos de P1 Editor

Pantalla Principal

La siguiente imagen muestra la ventana principal de P1_Editor .

Page Layout Editor — no file selected

File Edit View 2 e C elp

Q E ‘.:1!' IZE = [] || Left Top paper corner * || Page 1 -

Design Properties

¥ ?<default> Item Properties | General Options
EFKH'REH Type Page 1 option

rect2:Rect Text None R
L segm1:Line —_—
T text1:Text Text
L segm2:Line Title: %T
T text2:Text
L segm3:Line Horizontal justification |Left 2| B Bold
T text3:Text
L segm4:Line Vertical justification | Center | & ltalic
T textd:Text
T texts:Text Text width (mm) Text height (mm)
ext5:Tex
2.000 2.000
L segms5:Line :
T text6Text Constraints:
Lsegm.6'Line Maximum width (mm) Maximum height Y (mm)
) 0.000 0.000

T text7:Text
T text8:Text Accept
T texto:Text i
L segm7:Line T = Commenkt
T text10:Text
EZEZ:;IT:Z Position X (mm)
T text12:Text 105?'(_)00 Origin -
T text13:Text Position Y (mm) |Lower Right | v

Page size: width 297 height 210 Z0.50 X487 Y-1 dx 487 dy-1 coord origin: Left Top paper corner mm

El panel izquierdo contiene la lista de elementos basicos.

El panel de la derecha es el editor de ajustes de los elementos.

15



Barra de herramientas de la Ventana Principal

Q E :I!’ IZIE = (&) @-}\ a @ Q [] || Left Top paper corner * || Page1 =

Labarra de herramientas superior permite un facil acceso alos siguientes comandos:
Select the net list file to be processed.
Load a page layout description file.

Save the current page layout description in a .kicad_wKks file.

e @] ]

lﬁi Display the page size selector and the title block user data editor.
- Prints the current page.

e pag

.ﬁ Delete the currently selected item.

Undo/redo tools.

{.B‘ E)\ O @‘ Zoom in, out, redraw and auto, respectively.

Show the page layout in user mode: texts are shown like in Eeschema or
o Pcbnew: text format symbols are replaced by the user texts.

Q Show the page layout in native mode: texts are displayed "as is", with the
contained formats, without any replacement.

[P Reference corner selection, for coordinates displayed to the status bar.

j IPBQE 1 j Selection of the page number (page & or other pages).

This selection has meaning only if some items than have a page option, are
Other pages sony page op

I not shown on all pages (in a schematic for instance, which contains more

than one page).

Comandos en el area de dibujo (panel de dibujo)

16



Comandos del teclado

F1

F2

F3

F4

Home

Barra Espaciadora
Flecha Derecha
Flecha Derecha
Flecha Arriba

Flecha Abajo

Zoom

Zoom -

Refrescar Pantalla

Centrar vista en el cursor

Ajustar huella ala ventana

Ajusta las coordenadas relativas a la posicidon actual del cursor
Mueve el cursor a la derecha una posicion sobre la rejilla
Mueve el cursor a la izquierda una posicidn sobre la rejilla
Mueve el cursor hacia arriba una posicion sobre la rejilla

Mueve el cursor hacia abajo una posicién sobre la rejilla

Comandos del raton

Rueda del ratén

Aproxima y aleja el Zoom en la posicidn actual del ratén

Ctrl + Rueda del raton Desplaza hacia la derecha e izquierda

Shift + Rueda del raton Desplaza hacia arriba y abajo

Clic Derecho

Abre el menu contextual

Menu Contextual

Mostrado haciendo clic derecho con el ratén:

e Afadir Linea

* Afadir Rectangulo

* Afnadir Texto

* Afadir Fichero de descripcidn del disefio de pagina.

Son comandos para agregar elementos basicos de disefio a la descripcidn actual disefio de la pagina.

e Seleccidn del zoom: seleccion directa del zoom de la pantalla.

® Seleccidn de la rejilla: seleccion directa de la rejilla.

17



Afladir Fichero de descripcion del disefio de pagina esta destinado a afiadir multi-poligonos
para crear logos.

NOTE Debido a que por lo general un logotipo necesita cientos de vértices, no se puede crear un

poligono a mano. Pero puede afiadir un archivo de descripcion, creado por
Bitmap2Component.

Barra de estado de informacion

La barra de estado se encuentra a la parte inferior de P1_Editor y proporciona informacién util para el
usuario.

|
| lz3918 x40, v 261 dx -246 dy 60,9 \coord origin: Right Bottom page corner  mm V.

Las coordenadas son siempre relativas a la esquina seleccionada como referencia.

18



Ventana Izquierda

La ventana de la izquierda muestra la lista de elementos de disefio.

Puede seleccionar un elemento dado (clic izquierdo en la linea) o, al hacer clic derecho en la linea, muestra
un menu emergente.

Este menu permite operaciones bdsicas: afiadir un nuevo elemento o eliminar el elemento seleccionado.
- Un elemento seleccionado también se dibuja en un color diferente en el panel de dibujo.

Arbol del disefio: el elemento 19 esta seleccionado, y se muestra resaltado en el panel de dibujo.

¥ = zdefault>
O rect1:Rect
O reck2:Rect
L segmi:Line
T text1:Text
L segm2:Line
T text2:Text
L segm3:Line
T text3:Text
L segm4:Line
T text4:Text
T text5:Text
L segm5:Line

Tretetext ||  [er g
L segmé:Line ::::S_.hE':Et:‘::::::::::::::::::::
Trextztext ||| Files 0

T text8:Text
Teastee || |=JICl@E
L segm7:tine || oo
TrextioText | | Size: A4 | Date
Ttext11Text |  Tioerm 3 = —~ ~ o -1

| KiCad E.D.A. pl_editor

L segm8:Line

19



Ventana Derecha

La ventana de la derecha es la ventana de edicion.

Properties. Properties
Item Properties | General Options | Item Properties  General Optiens |
Type HEIE1 ETOT Default Values:

I IND”E d Text Size X (mm) Text Size ¥ (mm)
Text 1,500 |,500

I Line Thickness (mm)  Text Thickness

0,150 0,150
Hjustification |Left 'I [~ Bold I = I :
V justification |Center -I [ 1talic Page Margins

Text Height (mm) Text Width (mm) Left Margin (mm) Right Margin (mm)
| | IlD,[JU[J |10,UUU
Constraints: Top Margin {mm) Bottom Margin {mm)
Max Size X (mm) Max Size Y (mm) IID'DDD IID:DDD
| Accent |
Accept
Comment
Pos X {mm})
Origin

Pos ' {mm}) I Lower Right =

End X {mm})
Crigin

End Y (mm) [Lower Richt ]

Thickness
Set to 0 to use default

Rotation I

Repeat parameters:
Repeat count Text Increment
Step X {mm) Step ¥ {mm)

En esta ventana puede ajustar las propiedades de la pagina ylas propiedades del elemento actual.

20



Los ajustes mostrados dependen del elemento seleccionado:

Settings for lines and rectangles

Type Page 1 option

Il_ina INone j
Comment

Pos X (mm)

50,000 Origin

Pos Y (mm) I Upper Left VI
|2,000

End X {mm}

|50,000 Crigin

End Y (mm) I Upper Left = l
0,000

Thickness

ID’DDD Set to 0 to use default

Repeat parameters:

Repeat count

30

Step X (mm) Step Y (mm)
50,000 Jo,000

Settings for poly-polygons

Type Page 1 option

IPoly IPage 1only j
Comment

Pos X (mm)

|136,002 Origin
Pos Y (mm) I Lower Right VI

18,002

Thickness

|o,010

Rotation IZD ,000

Repeat parameters:

Repeat count

|1

Step X (mm) Step Y (mm)
|o,000 |0,000

Settings for texts

Type Page 1 option
IText INone j
Text

23

Hjustification [Left | I Bold
Vjustification [Center =| [T Italic
Text Height {mm) Text Width {mm)
|0,000 |0,000
Constraints:

Max Size X (mm) Max Size Y (mm)
|0,000 |0,000

Comment

Pos X {mm)

109,000 Fren

Pos ' {mm) I Lower Right vl
4,100

Thickness

IU:UUU Set to 0 to use default

Rotation ID ,000

Repeat parameters:
Repeat count Text Increment
E I
Step X {mm) Step Y (mm)
[o.000 Jo,000
Setting for bitmaps
Properties
Item Properties | General Dpﬁonsl
Type Page 1 option
Bitmap INone j
Accept
Comment
Pos X {mm)
169,002 G
Pos Y (mm) Lower Right 'I
13,007
Bitmap PPI |300
Repeat parameters:
Repeat count
IZ
Step X (mm) Step Y {mm)
Jo,000 f20,000

21



Edicion interactiva

Seleccion de elementos

Un elemento puede seleccionarse:

® Desde el arbol del disefio.
® Haciendo clicizquierdo sobre el.

* Haciendo clicizquierdo sobre él (y un menu contextual se desplegarad).
Cuando un elemento esta seleccionado, éste es dibujado en amarillo.

El punto de inicio (n) y el punto final (") son

resaltados.

Al hacer clic derecho sobre el elemento, se muestra un menu contextual.

Las opciones del menu contextual depende un poco de la seleccion:

1*% Move Start Point
Forove

77| Delete Q*b Move End Point
Lot addine qiﬁ Move

1 Delete

22



Si se encuentra mas de un elemento, se mostrara un menu de aclaracién, para seleccionar el elemento:

item28:Line {end point)

Cancel |

A

Una vez seleccionado, el elemento, o uno de sus
extremos, puede moverse moviendo elratéony
colocandolo (clic derecho del raton).

23



Creacion de elementos

Para agregar un nuevo elemento, haga clic derecho con del ratén cuando el cursor esté en la ventana de la
izquierda o de la zona de dibujo.

Se despliega un menu contextual:

Menu contextual en la ventana izquierda

Add Line...

Add Rectangle...

Add Text...
" Add Bitmap...
: E Append Existing Page Layout Design File...

g

: Delete

Menu contextual enla zona de dibujo.

Add Line...
Add Rectangle...
Add TexE...

" Add Bitmap...

E Append Existing Page Layout Design File...

[1 Center
Zoom In

Zoom Out

Redraw View

Zoom Auto
Zoom Select
Grid Select

Close

Las lineas, rectangulos y textos se afiaden simplemente haciendo clic en el elemento de menu

correspondiente.

Los logos primero deben crearse con Bitmap2component, que crea un archivo de descripcion del disefio de
pégina.

24



La opcién Afiadir Archivo de Descripcion del Formato de Pagina inserta este archivo, para insertar el logo
(un multi-poligono).

25



Anadiendo lineas, rectangulos y textos

Al hacer clic enla opcion, se abre una ventana:

Afadiendo linea o rectangulo

ewztem x|
Pos X (mm)
Im Crigin
Pos f (mm) ILuwer Right "'I
|u,uuu
End X (mm)
|n,nnu Cirigin
End ¥ {mm}) ILuwer Right = I
|n,nnu
Text
QK | Cancel L
Afnadiendo texto
Mewrtem x|
Pos X (mm)

|m Origin
Pos Y {mm) Ianer Right = I

|n,nnu

End X (mm)

||:|,n|:u:| Cirigin

End *f (mrm) Ianer Right = I
||:|,|:u:u:|

Text

Text ;I
[

OK | Cancel L

Los puntos finales de la posicidn, y la esquina de referencia se pueden definir aqui.

Sin embargo, pueden definirse mas adelante, desde la ventana de la derecha, o moviendo el elemento, 0 uno
de sus puntos finales.

La mayoria de las veces la esquina de referencia es la misma para ambos puntos.

26



Si este no es el caso, definir la esquina de referencia durante la creacion es mejor, porque si una esquina de
referencia se cambia mas tarde, la geometria del elemento serd un poco extrafia.

Cuando se crea un elemento, si se coloca en el modo movimiento, y usted puede afinar su posicion (esto es
muy util para textos y lineas pequefias o rectangulos)

Anadiendo logos

Para afiadir un logo, un multi-poligono (la imagen vectorial del logo) debe crearse primero usando
Bitmap2component.

Bitmap2component crea un fichero de descripcion de disefio de pagina que es afiadido al disefio actual,
usando la opcion Afiadir Fichero de Descripcion de Disefio de Pagina

Bitmap2component crea un fichero de descripcion de disefio de pagina que contiene solo un elemento: el
multi-poligono.

Sin embargo, este comando se puede utilizar para afiadir cualquier archivo de descripcion de disefio de
pdgina, que se fusiona con el disefio actual.

Una vez que un multi-poligono es insertado, éste puede moverse y editarse sus parametros.

Anadiendo imagenes de bitmaps

Usted puede agregar una imagen de mapa de bits de usando la mayoria de formatos de mapa de bits (PNG,
JPG,BMP ...).

® Cuando se importa un mapa de bits, su definicién de PPI (pixeles por pulgada) se establece en 300PPI.
* Este valor puede modificarse en el panel de Propiedades (panel derecho).
* Fltamafio actual depende de este parametro.

* Tenga en cuenta que el uso de los valores de definicién mas altos conlleva archivos de salida de gran
tamafio, y puede tener un tiempo de representacion o trazado considerable.

Una imagen bitmap puede repetirse, pero no rotarse
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